
Start of the race rules... 

1.  SAFETY 

2.  A map and clue #1 is hidden in the school yard. Your team must find one bag and 
return with it to the master map. Copy the necessary information (words and symbols) 
onto your map. You will need all of this information throughout the race. Double­check 
your finished map! Errors can be costly. This is a timed event. The original map will be 
posted throughout the race in the event you need to return to it. 

3.  Orally give the general outline of where they will be going (ie how many streets they 
will cross.) 

4.  Tell what colour the clues are on ((keep to a maximum of 2 or 3 colours). 

5.  All clues are in a ziploc bag and tied to something. Please put the bag back as you 
found it for other teams following you. You can open the bag without untying it. Be 
gentle. It will save you time! 

6.  TEAMS MUST STAY WITH THEIR ADULT SUPERVISOR. 

7.  Be sure to keep all of your clues and any equipment that you are asked to keep until 
the end of the race. You may be penalized if you are missing anything. 

8.  Even if you are coming in last, keep trying. There are time penalties for errors and fast 
forwards (respect cards) which may mean the last team may come in first! 

9.  Be respectful when you are in the school and in the community. Other classes are 
trying to work. For respectful behaviour, you may receive a “fast forward” (respect card 
which will deduct 30 seconds from your final time). 

10.  Start at the “line” and on the signal. 

Any questions?


